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£ document a télécharger sur www.basket-dordognedrieprimer enrecto versosur feuille blanche !

POULE de 3 équipes

TOURNOI POUSSINS

DORDOGNE COMITE DORDOGNE de BASKET - 46 rue Kléber - BPOOPERIGUEUX
Tél.: 0553067923 - Fax:0553 06 79 23mail : basket.dordogne@orange.fr

GRILLES DE RENCONTRES

POULE de 4 équipes

POULE de 5 équipes

ler match: équipe 1 - équipe 2
2é match: équipe 3 - équipe 1
3é match: équipe 2 - équipe 3

ler match: équipe 1 - équipe 2
2é match: équipe 4 - équipe 3
3é match: équipe 3 - équipe 1
4¢ match: équipe 2 - équipe 4
5é match: équipe 3 - équipe 2
6€ match: équipe 1 - équipe 4

ler match: équipe 2 - équipe 3
2é match: équipe 4 - équipe 5
3é match: équipe 1 - équipe 2
4¢ match: équipe 3 - équipe 4
5é match: équipe 5 - équipe 1

6€ match: équipe 2 - équipe 4
7¢& match: équipe 1 - équipe 3
8é match: équipe 2 - équipe 5
9é match: équipe 1 - équipe 4
10é match: équipe 3 - équipe 5
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REGLES DE JEU

Durée conseillée du Tournoi : 2 het

Répartissez vos équipes en poules en essaybes dgrouper par sexe, par niveau de

Rencontres 3 contre

Temps de jeuse concerter entre responsables de
Peu de matchs a jouer 2 x 10 minutes (comptez alors 35 minutes ad paiar 1 rencontre
Pas trop de matchs a jouer2 x 8 minutes (comptez alors 30 minutes au fumak 1 rencontr

Beaucoup de matchs a jouer2 x 6 minutes (comptez alors 25 minutes au fwtak 1 rencontr

La mi-temps dure 2 minut

Le chronométre pour les 2 terrains ne s'arrédermpaur sortie, ni sur faute, ni sur pat

Pas de temps-mort d'équ

Les changements de joueur(se)s se font a lag.

1 faute =1 pt et possession de balle pour I'équipe a€

QUELQUES CONSEILS D'ORGANISATION

Organisez vos rencontres sur 2 terrains en voasmagtes grilles de rencontres en haut de cette page

Essayez d'éviter de faire jouer une équipe suiqltsterrains, cela complique 'organisation.




Faites jouer vos rencontres en méme temps avécdaametre de la salle.

5 minutes d'échauffement, pas plus ! Sinon vousgoeez de temps a la fin du tournoi.

| TERRAIN 1 | TERRAIN 2

Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

1 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

2 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

3 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

4 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

5 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

6 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

7 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

8 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

9 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score
Rencontre de la Poule : Rencontre de la Poule :

10 équipe 1 équipe 2 score équipe 1 équipe 2 score

Nom du club Nom et Prénom Licence Signature

Responsable club recevant

Responsable club visiteur 1

Responsable club visiteur 2

Responsable club visiteur 3

Responsable de I'organisation

feuille & envoyer le premier jour ouvrable au cénpiar leclub recevant




