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L'EDUCATEUR EST RESPONSABLE DE SON EQUIPE : IL DOIT ENCOURAGER, GUIDER, RESPECTER TOUS LES ACTEURS DU JEU - IL DOIT EXIGER LA MEME ATTITUDE DE LA PART DE SES JOUEURS.
TOUS LES JOUEURS, QUEL QUE SOIT LEUR NIVEAU, DOIVENT AVOIR UN TEMPS DE JEU EQUIVALENT.

LA PRIORITE EST QUE CHAQUE ENFANT JOUE A SON NIVEAU, QUE LE TEMPS DE JEU SOIT PARTAGE, QUE CHAQUE ENFANT PROGRESSE.
EN MINI-BASKET, LE JEU DOIT PRIMER SUR L'ENJEU, LE SEUL ENJEU EST LA PROGRESSION ET LE PLAISIR DE JOUER DE L'ENFANT,

Ex. BLEU & remettre au COMITE - Ex. VERT & remettre a 'EQUIPE VAINQUEUR - Ex. JAUNE a remettre a I'EQUIPE VAINCUE



CHALLENGE
Le Challenge est a faire OBLIGATOIREMENT avant chague match.

Matériel : 3 ballons (T.5) par équipe ; 1 chronométre ; 2 personnes pour

Légends comptabiliser les paniers.
s A Durée : 2 minutes
S S — Prolongation 1 minute en cas d’égalité
‘‘‘‘‘‘ B Comptage : on compte le nhombre de paniers inscrits pendant les 2
- ¥ minutes. (la régle des marchers doit s’appliquer avec souplesse, surtout en

début de saison).

Points : 1 POINT est accordé a I'équipe gagnante.

Déroulement : Al (avec ballon) et A2 partent simultanément, Al passe a
A2 sur la ligne médiane et coupe vers le panier. A2 peut, soit faire une
passe directement, soit faire dribble passe. Al, doit a la réception du
ballon, tenter un tir au panier. (privilégier la vitesse donc le tir en course).
A2 prend le rebond et change de colonne avec Al.

(Possibilité d’effectuer le challenge a gauche ou a droite)

REGLES PARTICULIERES AU CHAMPIONNAT MINI-BASKET

1- DIMENSIONS ET EQUIPEMENT

Ligne des LF : 7 4m60*
Ballon _ Taille 5

2 - LES JOUEURS _ - o : -
Nombre de joueurs sur le terrain | 4 contre 4
Nombre de joueurs du sexe opposé toléré sur le terrain | 1aumaximum

'3 - REGLES DE CHRONOMETRAGE
‘Temps de jeu

4 x 6 minutes

Temps-mort gt | @ _ 2 par mi-temps
4 - VALEUR D'UN PANIER REUSSI - RESULTAT

'Paniers a trois points a2l A A e = 1 _ our
Prolongation 3 minutes

5 - VIOLATIONS

3 secondes y oul

5 secondes _ | oul

8 secondes ¢ c | ac s A | NON
124 secondes , NON
Retour en zone arriére : 3 c N oul
'Chassé du ballon dans les mains par le haut ou par le bas _ ~oul
Arrachage du ballon dans les mains | ~__NON

6 - FAUTES ! B _
(Lancerfrancapres fattesurletireur « o1 [ 0000 0 7 | | QoI
5 fautes éliminatoires 7 ~ oul

|5 fautes d'équipes 7 oul

7 - DEFENSE ; ]
Individuelle stricte (prise a deux, press tout terrain INTERDITES) OBLIGATOIRE

* Pour les débutants, s'ils ont des difficultés, la ligne des lancers-francs pourra étre ramenée a la ligne des pointillés (2m80).
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Chronométreur

Resp. de I'organisation



